Regulamin Opolskiego Turnieju Debat Oksfordzkich
I. ZASADY OGOLNE
1. W Opolskim Turnieju Debat Oksfordzkich biorg udziat nastepujgce osoby:

Marszatek — jest neutralnym gospodarzem debaty, ktéry czuwa nad jej porzadkiem oraz
przestrzeganiem regulaminu. Marszatek ogtasza teze debaty, przedstawia jej uczestnikdéw i udziela im
gtosu. Ma on prawo napomina¢ méwcow i publicznosé, jesli naruszajg zasady, w skrajnych przypadkach
moze odebrac gtos, czy nawet wyprosi¢ z sali danego uczestnika. Konwencja wymaga, by podczas
debaty okazywac¢ Marszatkowi nalezyty szacunek. Wspélnie z Jurorami — decyduje o przyznaniu
ewentualnych punktéw ujemnych. Na zakonczenie debaty informuje uczestnikéw o wyniku debaty
oraz jg podsumowuje.

Sekretarz — asystuje Marszatkowi w prowadzeniu debaty. Jest osobg odpowiedzialng za kwestie
techniczne. Jego podstawowym obowigzkiem jest mierzenie czasu wystapien poszczegdlnych méwcoéw
i kontrola sprzetu wykorzystywanego podczas debaty.

Propozycja — strona Propozycji rozpoczyna debate i petni role ,proponujacych” teze. Podstawowym
zadaniem druzyny Propozycji jest udowodnienie prawdziwosci tezy. W sktad druzyny Propozycji
wchodzi czterech méwcéw. Mdwecey, w toku swoich wystgpien, muszg swojg argumentacjg wykazaé, ze
zawarte w tezie postulaty badz stwierdzenia sg stuszne lub prawdziwe. Propozycja zasiada zawsze po
prawicy Marszatka.

Opozycja — to druzyna ,,obalajgca” teze, ktérej zadaniem jest wykazanie, ze postulaty wskazane przez
Propozycje w tezie sg btedne lub nieprawdziwe. Druzyna Opozycji argumentuje przeciw tezie, starajac
sie jednoczesnie wykaza¢ btedy w argumentacji przeciwnika. W sktad druzyny Opozycji wchodzi
czterech méwcow.

Jury — ocenia debate na podstawie zawartych w karcie oceny kryteridow i wybiera zwyciezce. Zadaniem
Jurora jest dokonanie swojej oceny debaty z perspektywy doswiadczonej, ,wyrobionej” i
przygotowanej publicznosci. Cho¢ Juror ocenia druzyny przy pomocy karty oceny, musi wskazac tylko
jednego zwyciezce. Oznacza to, ze nawet w przypadku remisu punktowego na karcie oceny Juror musi
opowiedziec sie po jednej ze stron. W skfad Jury wchodzi trzech Juroréw.

Publicznos¢ — przyglada sie debacie, jednak nie ma wptywu na wynik debaty, nie gtosuje i nie zadaje
pytan.

2. Opolski Turniej Debat Oksfordzkich sktada sie z czterech czesci:

a) Przygotowanie i rozpoczecie debaty przez Marszatka, powitanie zebranych i przypomnienie
najwazniejszych zasad.

b) Przemdwienia — naprzemienne wystgpienia cztonkéw obu druzyn
c) Punktacja i ocena wystgpien
d) Udzielanie informacji zwrotnych i przekazywania wynikéw.

Il. PRZYGOTOWANIE | ROZPOCZECIE DEBATY

1. Na 15 minut przed rozpoczeciem debaty méwcy losujg strony, po ktérej wystgpig (Propozycja lub
Opozycja). Nastepnie majg czas ha przygotowanie swojej argumentacji.

2. Méwcéw obowigzuje stréj formalny (elegancki).

3. Méwcy zobowigzani sg do przestrzegania zasad kultury i dobrego wychowania, zarowno w
zachowaniu jak i w swoich wypowiedziach.



4. Méwcey kazda wypowiedz rozpoczynajg od bezposredniego zwrotu do Marszatka, np. ,,Szanowny
Panie Marszatku/Pani Marszatek”. Do innych uczestnikow debaty zwracajg sie per Pan/Pani.

5. Debate rozpoczyna Marszatek, ktdry wita zgromadzonych, przedstawia pokrétce temat, reguty
debaty i oddaje gtos uczestnikom.

Il. PRZEMOWIENIA

1. Méwcy majg do dyspozycji 4 minuty na wygtoszenie swojego przemoéwienia. Po uptywie tego czasu
Marszatek prosi méwce o zakorczenie wystgpienia. Méwca moze dokoniczy¢ aktualne zdanie, jesli
jednak przekroczy czas wystgpienia o wiecej niz 10 sekund, Marszatek odbiera mu gtos, zas Jurorzy
przyznajg méwcy punkty ujemne.

2. Moéwcy zabierajg gtos kolejno po sobie. Debate zaczyna pierwszy méwca Propozycji, potem gtos
zabiera pierwszy mowca Opozycji, nastepnie przemawia drugi méwca Propozycji, itd.

3. Kazdy méweca posiada pewng okreslong role, ktérg powinien stara¢ sie wypetni¢ w trakcie trwania
debaty:

a) Pierwszy Mdwca (z kazdej strony: Propozycji i Opozycji) — rozpoczyna debate. Jego zadaniem jest
przedstawienie i wyttumaczenie, jak druzyna rozumie dang teze, jakie wobec niej zajmuje stanowisko
oraz jaka jest jej zdaniem o$ sporu w debacie. Po zdefiniowaniu tezy, méwca powinien zarysowac linie
argumentacyjng swojej druzyny, okreslajac ramy, w jakich bedzie toczyta sie debata oraz rozpoczgé
wtasciwg argumentacje.

b) Drugi Moéwca (z kazdej strony: Propozycji i Opozycji) — na drugim modwcy spoczywa obowigzek
rozwiniecia argumentow swojej druzyny o kolejne przyktady, ewentualnego uzupetnienia watkéw
poruszonych przez pierwszych méwcoéw, a takze rozpoczecie polemiki z argumentami przeciwnikow.

c) Trzeci Moéwca (z kazdej strony: Propozycji i Opozycji) — nie dodaje wtasnych argumentéw.
Powinien skupié¢ sie w swych wystgpieniach na kontrargumentacji. Trzeci méwca powinien obali¢
wszystkie argumenty przeciwnika, pokazujgc btedy logiczne lub zty dobdr przyktadéw przez druga
strone. Moze tez uzupetni¢ argumentacje wtasnej druzyny — zdarza, Zze nowy argument jest
réwnoczesnie kontrargumentem. Powinien ustosunkowac¢ sie do argumentow, ktére padty podczas
dwdch ostatnich sesji druzyny przeciwnej lub dokoriczy¢ polemike z argumentami adwersarzy.

d) Czwarty Modwca (z kazdej strony: Propozycji i Opozycji) — powinien przypomnieé jak druzyna
rozumie teze, jakie sg jej najwazniejsze argumenty, gdzie w debacie pojawit sie spér oraz dlaczego
druzyna moéwcy go wygrata.

Jego zadaniem jest podsumowanie debaty.

4. W czasie przeméwien mowcy mogg zgtaszac pytania lub uwagi do wystgpienia cztonkéw druzyny
przeciwnej. Cheé¢ zadania pytania lub zgtoszenia uwagi nalezy zasygnalizowac podniesieniem reki.
Modwca powinien zawsze okresli¢, czy zadaje pytanie czy zgtasza uwage. Pytania i uwagi powinny
nawigzywac do tresci wypowiedzi méwcy.

5. Zadanie pytania lub zgtoszenie uwagi moze trwac do 10 sekund. Jesli pytanie/uwaga jest zadawane
dtuzej, wéwczas Marszatek odbiera gtos pytajgcemu.

6. W trakcie wystgpienia kazdemu mdéwcy moga by¢ zadane maksimum dwa pytania lub zgtoszone
dwie uwagi.

7. To méwca decyduje o momencie przyjecia pytania/uwagi w trakcie swojego wystgpienia. Mowca
moze zignorowac zgtoszenie stowami ,nie, dziekuje” lub wystuchaé pytania/uwagi, a potem krotko
skomentowad/odpowiedziec. Jesli osoba zgtaszajgca uwage chce odpowiedzie¢ na komentarz mowcy,
musi powtdrzy¢ catg procedure (nie dopuszcza sie wymiany zdan).



8. Kazda z druzyn w trakcie debaty moze skorzystaé z ad vocem wedtug nastepujacych zasad:
1) Kazdej druzynie przystuguje jedno ad vocem w trakcie debaty (dodatkowe
kontrwystgpienie odbywajgce sie poza normalng kolejnoscig przemawiania);

2) W trakcie wystgpienia méwcy, cztonek druzyny przeciwnej moze zgtosi¢ — poprzez
podniesienie odpowiedniej karty — odnoszace sie do tresci wystgpienia méwcy ad
vocem;
3) Marszatek udziela gtosu cztonkowi druzyny przeciwnej zgtaszajgcemu ad vocem
bezposrednio po zakoriczeniu wystgpienia, w trakcie ktorego je zgtoszono;
4) Czas ad vocem nie moze przekroczy¢ | minuty;
5) Dopuszczalne jest zgtoszenie ad vocem do ad vocem;
6) Niedopuszczalne jest zgtoszenie ad vocem:
a) przez cztonka druzyny, ktéry ma wygtaszaé mowe nastepujgcy bezposrednio po
mowie, w trakcie ktorej zgtaszane jest ad vocem; do wystgpienia ostatniego méwcy
kazdej ze stron.

IV. PUNKTACJA | OCENA WYSTAPIEN
1. Zwyciezce debaty wybiera trzyosobowe Jury.
2. Jurorzy oceniajg druzyny w oparciu o karte ocen, ktdra stanowi zatgcznik nr 1 do regulaminu.

3. Ocena Juroréw odbywa sie w siedmiu obszarach — piec z nich dotyczg oceny indywidualnej méwcy,
a dwie oceny catej druzyny. W ocenie indywidualnej kazdy z czterech méwcéw moze uzyskaé
maksymalnie 22 punkty. W ocenie druzynowej druzyna moze uzyskaé¢ maksymalnie 20 punktow.
tacznie druzyna moze zdoby¢ 108 punktow.

a) Ocena indywidualna mowcy
— Struktura wystgpienia (0-5 pkt) — ocenie podlega jasnos¢ artykulacji mysli, przejrzystosé wystgpienia
i jego struktura.
— Komunikacja werbalna (0-5 pkt) — ocenie podlegajg tres¢ wystgpienia, jego perswazyjnosé,
prawdziwosé przytoczonych danych, zastosowane techniki retoryczne i dostosowanie jezyka mowcy
do oczekiwan publicznosci.

— Komunikacja niewerbalna (0-5 pkt) — oceniana jest dykcja, modulacja gtosu, artykulacja i mowa ciata,
gestykulacja, radzenie sobie ze stresem, kontakt wzrokowy, brak czytania z kartki.

— Rola (0-5 pkt) — wypetnienie roli méwcy uwzgledniajgce dynamiczny charakter debaty. Za
niewypetnienie roli uznaje sie sytuacje, w ktérej moéwca poswiecit wiekszos¢ czasu swojego
wystgpienia na rzeczy niezwigzane bezposrednio z jego rol3.

— Pytania (0-2 pkt) — wartos¢ bazowa u kazdego moéwcy to 2 punkty. W zaleznosci od liczby zadanych
pytan/ informacji i od jako$ci odpowiedzi na nie zalezy, czy Juror zmniejszy te warto$é. Kazdy méwca
rozpoczyna swoje wystgpienie majgc maksymalne 2 pkt. za pytania. Jesli przeciwnicy nie zadadzg mu
zadnego pytania badz informacji lub tez zadadzg pytania na ktore przemawiajgcy odpowie z fatwoscig
— sedziowie zostawiajg mu maksymalne 2 punkty. Za kazde nie przyjete pytanie (a trzeba przyjac¢ dwa)
sedziowie odejmujg 1 punkt. Jesli przeciwnicy zadali dobre pytanie, na ktére mdéwca nie udzieli
akceptowalnej odpowiedzi, kazdy Juror réwniez odejmuje mu 1 punkt. (poniewaz nie odpowiedziat na
zadane pytanie). Ten system oceniania pytann motywuje przeciwnikdéw do ich zadawania. Pozwala tez
Jurorom ocenié stopien umiejetnosci spontanicznego reagowania przez méwcow.

b) Ocena druzynowa to ocena merytoryczna druzyny, w ramach ktérej moze ona otrzymadé
maksymalnie 20 punktéw. W jej obrebie Jurorzy oceniajg przede wszystkim spéjnosé wystgpien
cztonkéw druzyny, site ich argumentdw oraz sposéb kontrargumentacji, sprawdzajgc jak druzyna
»przepracowata temat”.



— Linia argumentacyjna druzyny (0-10 pkt) — waga, sita i réznorodnos¢ argumentéw przedstawionych
przez druzyny.

— Kontrargumentacja (0-10 pkt) — umiejetnos¢ prowadzenia przez druzyne polemiki z argumentami
przeciwnikdéw oraz skutecznos$¢ ich podwazenia.

4. Punkty ujemne sg przyznawane przez Jurora lub na wniosek Marszatka. Punkty ujemne kazdy Juror
sumuje z wynikiem punktowym druzyny na jego karcie oceny. Punkty ujemne mozna otrzymac tylko i
wylacznie za dziatania, ktére majg wptyw na wynik debaty. S3 to:

a) 2 punkty: uzycie argument ad personam (argument negatywnie wartosciujacy przeciwnika, ktéry
dotyczy bezposrednio adwersarza, nie za$ jego argumentow badZz wypowiedzi). Kazdy Juror
indywidualnie decyduje, w jakim zakresie punktowym ukarze Méwce (dotkliwiej powinny by¢ karane
argumenty celowo obrazajgce adwersarza).

b) 2 punkty: za rozmowe lub niestosowne zachowanie (przeszkadzanie oponentom) podczas
debaty, jesli Marszatek zwrdci sie do mdéwcey lub druzyny ,Upominam Pana/Panig”. (Inicjatywa
Marszatka).

c) 1 punkt: za przedtuzenie wystgpienia. Po uptywie czasu wystgpienia méwca ma prawo dokoriczy¢
zdanie i podziekowa¢ za mozliwos¢ zabrania gtosu. Dokoriczenie zdania nie moze trwaé dtuzej niz 10
sekund. Jesli méweca przekroczy ten czas, Marszatek zwraca sie do niego, uzywajgc zwrotu ,,Odbieram
Panu/Pani gtos”. (Inicjatywa Marszatka).

d) 1 punkt: za kazde nieprzyjete pytanie lub uwage przez Mdéwce z danej druzyny.

e) 1 punkt: za kazde dobrze zadane pytanie lub zgtoszong uwage, na ktére moéwca nie udzieli
akceptowalnej odpowiedzi.

5. Po podliczeniu gtoséw do wiadomosci podawany jest werdykt juroréow.

V. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Organizatorzy rozstrzygajg kwestie nieujete w Regulaminie oraz dokonujg wigzacej interpretacji
przepiséw Regulaminu.

2. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmiany Regulaminu w przypadku wystgpienia zdarzen
nieprzewidzianych.



