
Instrukcja nr 3
Instytutowa Olimpiada Kultury i Sztuki „Pięciobój Muz”
Konkurs architektoniczny
1. Wprowadzenie merytoryczne
1.1. Nauczyciele Publicznej Szkoły Podstawowej nr 2 im. 11 Lubuskiej Dywizji Kawalerii Pancernej w Żaganiu wprowadzają dzieci i młodzież w temat Olimpiady, dając im podstawy merytoryczne do udziału w konkursach.
2. Kategorie wiekowe i tematy konkursowe – do wyboru 1 temat
2.1.	Kategoria uczniowie klas I–IV szkoły podstawowej:
Temat 1 – Zaprojektuj upamiętnienie śląskich olimpijczyków
Temat 2 – „Tak to widzę – Śląsk” – makieta ciekawego miejsca na Śląsku.
2.2. Kategoria uczniowie klas V–VIII szkoły podstawowej:
Temat 1 – Zaprojektuj upamiętnienie śląskich olimpijczyków
Temat 2 – „Tak to widzę – Śląsk” – makieta ciekawego miejsca na Śląsku.
3. Forma pracy konkursowej
3.1. Maksymalny format: makieta o podstawie A3 i wysokości max. 30 cm
3.2. Technika wykonania dowolna 
4. Termin konkursu
Podpisaną pracę konkursową należy oddać do 25.11.2024 r. włącznie do sekretariatu Publicznej Szkoły Podstawowej nr 2 im. 11 Lubuskiej Dywizji Kawalerii Pancernej w Żaganiu
5. Komisja Konkursowa
5.1 	Komisja Konkursowa oceni i uzgodni wyniki konkursu.
5.2 	Wyniki konkursu zostaną przekazane Szkole do poinformowania uczniów. 
6. Nagrody
6.1 	Nagrodą dla finalistów będzie m. in. wyjazd na uroczystość wręczenia nagród do Opola.
6.2	 Planowany termin wyjazdu maksymalnie do 13.12.2024 r. Szczegóły wyjazdu zostaną przekazane w osobnej informacji. 
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Makieta krok po kroku:
1. Znajdź ciekawy pomysł. Czy będzie to temat nr 1, czy temat nr 2, warto znaleźć realne miejsce, które będzie inspiracją do wymyślenia (temat nr 1) lub odwzorowania (temat nr 2) elementów w formie makiety.
2. Narysuj szkic, żeby ustalić kształt i otoczenie, co będzie podpowiedzią przy wybieraniu materiałów:
a) Ustal kształt i potrzebne elementy na ściany i dach, które trzeba będzie wyciąć lub zebrać w formie opakowań/pudełek do złożenia.
b) Jeśli realizujesz temat nr 2 oczywiście warto uwzględnić skalę, ale to trudne zadanie, więc po prostu postaraj się odtworzyć kształty, kolory i otoczenie.
c) Jeśli makieta będzie z brystolu to każda ze ścian budynku, dach oraz podstawa trzeba narysować na kartonie i wyciąć osobno.
3. Wybierz materiał, który może być przydatny do tego, co stworzysz:
a) Możesz wykonać makietę z papieru, wtedy przydatne będą: tekturki, opakowania o różnych kształtach (puste opakowania, rolki po papierze toaletowym, ręcznikach kuchennych), brystol, patyczki drewniane długie, farby i pędzle do wykończenia,
b) Możesz wykonać makietę z brystolu, pianki, styropianu, wycinając poszczególne elementy: ściany, podłoże, dach.
c) Do wykonania drzew i trawy mogą się przydać: wata, sizal lub bibuła, oraz patyczki lub sztywne kartoniki.
d) Ulicę, czy chodnik można po prostu namalować na podstawie.
4. Przygotuj narzędzia:
- podkładkę o formacie A3 ze sztywnego kartonu,
- ostry nożyk do cięcia kartonu lub pianki (jeżeli wybierzesz metodę a lub b) i linijkę, najlepiej metalową,
- mocny klej do łączenia elementów (wikol lub klej i pistolet do klejenia na ciepło).
5. Na co zwrócić uwagę:
a) Przy cięciu kartonu lub pianki - tniemy delikatnie – najpierw po linii, nacinając tekturę, potem  przecinamy. Ważne, aby nożyk był ustawiony prostopadle do kartonu/pianki, ponieważ wtedy cięcie jest czystsze. 
b) Ułatwieniem może być żłobienie delikatnego nacięcia i powtórzenie pełnych ruchów cięcia kilkakrotnie.
c) Następnie sklejasz elementy, a po sklejeniu malujesz na odpowiedni kolor, zgodnie z tym, co widziałeś (temat nr 2) lub wymyśliłeś (temat nr 1).
d) Po wyschnięciu pomalowanych elementów przymocujesz je do podkładki. Dodajesz elementy otoczenia np. chodnik, ulicę namalowane na podłożu lub trawę, doklejasz drzewa.
POWODZENIA
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